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Лист персонажа

Начальные значения параметров:

Статус

 Бунт на корабле!
 Именем Императора, нашу волю не сломить!
 Пожар в торпедном отсеке!
 Реактор на пределе!
 Отказ систем

Специальные действия

 Перехватчики на позициях
 Схемы ведения огня перестроены.
 Системы наблюдения настроены! Цель
захвачена.

Дракенфельс

Корпус:   100  
Орудия:   100  
Реактор:   50  
Двигатели:   100  
Экипаж:   100  
Системы:   100  

Вуален-Шо

Корпус:   70  
Двигатели:   70  
Орудия:   100  
Системы:   100  

Рандомайзер

Успех:   1  
Действия:   1  
Максимум:   10  
Наведение:   1  
Наведение максимум:   6  

Попадания по

Попадания 1:   1  
Максимальное:   8  

Повреждения

Минимальные повреждения:   2  
Максимальные повреждения:   10  

Дебаффы

Низкая мораль:   40  
Бунт подавлен:   1  
Пожар в торпедном отсеке:   1  

Обнуляющий фактор

Обнуление:   1  
Бунт обнуление:   1  
Реактор обнуление:   1  
Прочность менее критической отметки:   20  
Исход перехвата:   1  
Исход перехвата максимум:   4  



Дополнительные условия
В зависимости от текущей ситуации на любом из параграфов могут быть доступны

следующие действия:

 Если в наличии ровно 8 «Попадания по/Попадания 1»: Корабль ксеносов
получает прямое попадание,  отнять от «Корпус» количество «Максимальные
повреждения», вычесть из «Орудия» случайное число от 1 до «Максимальные
повреждения», вычесть из «Двигатели» случайное число от 1 до «Максимальное»,

«Двигатели» -6 — (15)

 Если в наличии 6 «Попадания по/Попадания 1», в наличии 5 «Попадания
по/Попадания 1», но отсутствует 8 «Попадания по/Попадания 1»: Корабль ксеносов
поврежден,  вычесть из «Системы» случайное число от 1 до «Максимальные
повреждения», вычесть из «Двигатели» случайное число от 1 до «Максимальные

повреждения» — (15)

 Если в наличии ровно 2 «Рандомайзер/Успех» или в наличии ровно 3
«Рандомайзер/Успех», но отсутствуют 4 «Рандомайзер/Успех», 5
«Рандомайзер/Успех», 6 «Рандомайзер/Успех», 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»:

Враг даёт ответный залп,  вычесть из «Корпус» случайное число от 1 до «Наведение
максимум», «Экипаж» -3, «Двигатели» -1, «Орудия» -4, «Системы» -10 — (23)

 Если в наличии ровно 5 «Рандомайзер/Успех» или в наличии ровно 6
«Рандомайзер/Успех», но отсутствуют 2 «Рандомайзер/Успех», 3

«Рандомайзер/Успех», 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»: Враг ставит голографические
поля и маневрирует. Захват цели теперь проблематичен.,  добавить к «Корпус»
случайное число от 1 до «Максимальные повреждения», «Системы наблюдения
настроены! Цель захвачена.», добавить к случайному параметру «Вуален-Шо»

случайное число от 1 до «Минимальные повреждения» — (23)

 Если в наличии ровно 4 «Рандомайзер/Успех», но отсутствуют «Специальные
действия/Перехватчики на позициях», 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»: Враг уходит
из-под обстрела. "Дракенфельс" атакован бомбардировщиками!,  «Корпус» -5,
«Орудия» -15, «Двигатели» -19, вычесть из «Экипаж» случайное число от 1 до
«Максимум», вычесть из «Системы» случайное число от 1 до «Максимум», вычесть из

«Системы» случайное число от 1 до «Максимум» — (23)

 Если в наличии ровно 8 «Рандомайзер/Успех» или в наличии ровно 9
«Рандомайзер/Успех», но отсутствует 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»: Корабль
ксеносов обходит вас с фланга!,  вычесть из «Корпус» случайное число от 1 до
«Максимум», вычесть из «Двигатели» случайное число от 1 до «Максимум»,
«Орудия» -5, добавить к «Орудия» случайное число от 1 до «Максимум», вычесть из

«Экипаж» случайное число от 1 до «Максимум» — (23)

 Если в наличии ровно 10 «Рандомайзер/Успех», но отсутствует 2
«Обнуляющий фактор/Обнуление»: Ксенос исчез! Куда он делся?!,  «Двигатели» -20,
вычесть из «Корпус» случайное число от 1 до «Максимум», вычесть из «Экипаж»

случайное число от 1 до «Максимум» — (32)

 Если в наличии ровно 2 «Попадания по/Попадания 1» или в наличии ровно 3
«Попадания по/Попадания 1», но отсутствует 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»: Вы
расстреляли лишь голограммы — (15)

 Если в наличии ровно 4 «Попадания по/Попадания 1» или в наличии ровно 5
«Попадания по/Попадания 1», но отсутствуют 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»,

«Специальные действия/Схемы ведения огня перестроены.»: Ксенос грациозно обходит
ваши снаряды. Однако, скучать вы ему не даёте. — (23)

 Если в наличии ровно 3 «Рандомайзер/Наведение»: Одна из торпед достигла
цели. Эльдарский крейсер не скоро оправится от попадания.,  «Корпус» -20,
«Системы» -25, «Орудия» -15 — (15)



 Если в наличии ровно 4 «Рандомайзер/Наведение»: Торпеды взорвались рядом с
эльдаром, легко бронированный крейсер ксеносов встряхнуло от носа до кормы., 
«Двигатели» -7, «Орудия» -10, «Корпус» -5 — (15)

 Если в наличии ровно 5 «Рандомайзер/Наведение» или в наличии ровно 6
«Рандомайзер/Наведение», но отсутствует 3 «Рандомайзер/Наведение»: Неуклюжие
торпеды не могут поразить столь манёвренную цель... — (15)

 Если в наличии ровно 2 «Рандомайзер/Наведение»: Вражеские лучевые орудия
заставляют торпеды детонировать в опасной близости,  вычесть из «Корпус» случайное
число от 1 до «Наведение максимум» — (15)

 Если отсутствуют b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49 «Вуален-
Шо/Системы», 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»: Системы вражеского крейсера не
функционируют — (6)

 Если отсутствует b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49 «Вуален-
Шо/Корпус»: Крейсер эльдар детонирует,  «Обнуление» = 2 — (27)

 Если отсутствуют c4d6fa10-39b1-4bb8-82f9-d51e9981e552
«Дракенфельс/Экипаж», «Статус/Именем Императора, нашу волю не сломить!», 3

«Обнуляющий фактор/Бунт обнуление», 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»: Капитан, на
корабле бунт! — (13)

 Если отсутствуют b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49
«Дракенфельс/Двигатели», 2 «Обнуляющий фактор/Реактор обнуление», 2 «Обнуляющий

фактор/Обнуление»: Двигатели повреждены! Мы ещё на ходу, но реактор плавится!, 
«Реактор обнуление» = 2 — (28)

 Если отсутствуют b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49
«Дракенфельс/Системы», 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»: Основные системы
серьёзно повреждены, техножрецы читают молитвы реактивации. В это же время, враг
пользуется нашей слабостью!,  «Системы» +50, вычесть из «Корпус» случайное число
от 1 до «Максимальные повреждения», вычесть из «Корпус» случайное число от 1 до
«Экипаж», вычесть из «Двигатели» случайное число от 1 до «Максимальные
повреждения», вычесть из «Орудия» случайное число от 1 до «Максимальные

повреждения», «Отказ систем» — (26)

 Если отмечено «Специальные действия/Перехватчики на позициях», в наличии
ровно 4 «Рандомайзер/Успех», но отсутствует 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»:

Враг уходит из-под обстрела. "Дракенфельс" атакован бомбардировщиками! — (10)

 Если в наличии ровно 7 «Рандомайзер/Успех», отмечено «Специальные
действия/Перехватчики на позициях»: Враг даёт торпедный залп! — (30)

 Если в наличии ровно 4 «Попадания по/Попадания 1», отмечено «Специальные
действия/Схемы ведения огня перестроены.», но отсутствует 2 «Обнуляющий

фактор/Обнуление»: Ксенос хвастливо пытается обойти ваши снаряды. Однако, точно
рассчитанное попадание ставит вражеского капитана на место...,  «Схемы ведения огня
перестроены.», вычесть из «Корпус» случайное число от 1 до «Максимальные

повреждения», «Успех» = 1, «Двигатели» -10 — (23)

 Если в наличии ровно 5 «Попадания по/Попадания 1», отмечено «Специальные
действия/Схемы ведения огня перестроены.», но отсутствует 2 «Обнуляющий

фактор/Обнуление»: Ксенос хвастливо пытается обойти ваши снаряды. Однако, точно
рассчитанное попадание ставит вражеского капитана на место...,  «Схемы ведения огня
перестроены.», вычесть из «Корпус» случайное число от 1 до «Максимальные

повреждения», «Успех» = 1 — (23)

 Если в наличии ровно 7 «Рандомайзер/Успех»: Враг даёт торпедный залп! — (30)



1

...О чём вообще думает этот инквизитор, пытаясь заключить союз с двуличными и
коварными эльдарами?!- думал Эрвин Рамас, капитан крейсера "Дракенфельс".

Его сомнения можно было понять, ведь только лишь благодаря этим остроухим чужакам,
капитан оказался узником тесного отсека, где его искусственное тело было встроено в системы
управления имперского крейсера.

Рамас помнил то унижение, когда эльдары оставили от его конвоя лишь обломки, но не
соизволили добить агонизирующий корабль Эрвина... Он помнил боль, когда его искалеченное
тело нашли техники из спасательной команды.

Теперь, с благословения Омниссии, он лишен многих человеческих слабостей, он часть
корабля, его разум един с машиной...

Но его человеческая душа ненавидит этих проклятых ксеносов!

Стабия- отдалённая, покинутая всеми система с парочкой безжизненных планет, стала
местом встречи двух небольших флотов. В данный момент, на руинах заброшенного мира
происходила встреча инквизитора Хорста с эмиссаром чужаков. Рамас не догадывался, ради
чего инквизитор решился на столь рискованную авантюру, лично придя в ловушку врагов.
Имперцы редко ладили с остроухими, между двумя расами всегда витала атмосфера
недоверия...

Вот и теперь, два имперских корабля, в режиме боевой готовности стояли под прицелом
эльдарского крейсера, который то и дело совершал провокации, имитируя атаки палубной
авиацией.

 Загрузка... — (19)

2
Рамас поспешил. Очередной залп ксено-крейсера разрушил пустотные щиты. Эльдары

воспользовались шансом. С оглушительным хлопком от телепортационного удара, на палубах
"Дракенфельса" высадились эльдарские штурмовые группы.

 Черт возьми, встречный абордаж! Эльдары на корабле!,  «Обнуление» = 2 — (5)



3
Как же это было глупо! Жажда мести и слепая ярость затуманила разум Эрвина.

Результатом этому стало обоюдное уничтожение двух кораблей.

Израненный в бою "Дракенфельс" не выдержал удара...

 Ясно. Сохранить и заархивировать. — (16)

4

Залп макропушек расчерчивает пустоту космоса...

 добавить к «Попадания 1» случайное число от 1 до «Максимальное»

5
Если отсутствует 20 «Дракенфельс/Экипаж»: Внезапные и решительные действия

ксеносов переворачивают ситуацию с ног на голову. Экипаж "Дракенфельса" не смог
организовать оборону, эльдары проникли на капитанский мостик...

Если в наличии 20 «Дракенфельс/Экипаж»: Дерзкая вылазка ксеносов ничего не решит.
Нападающие заперты в пустых отсеках, контр-абордажные отряды готовы начать штурм, а
"Дракенфельс" разряжает орудия в беззащитный эльдарский крейсер...

 «Обнуление» = 2

 Если отсутствует 10 «Дракенфельс/Экипаж»: Это конец... — (16)

 Если в наличии 10 «Дракенфельс/Экипаж»: Гори, ксенос! — (14)



6
Временно выведены из строя системы

 «Системы» = 20, «Успех» = 1

 Точный залп — (31)

 Подойти и расстрелять в упор! — (2)

7

Месть будет решительной.

Мы размажем мерзких ксеносов!

-Всему экипажу! Приготовится к тарану!

"Дракенфельс" набирает ход, бронированный крейсер со всей яростью врезается во
вражеский корабль...

 Если отсутствует 25 «Дракенфельс/Корпус»: Таран... — (3)

 Если в наличии 25 «Дракенфельс/Корпус»: Таран — (34)

8
"Дракенфельс" исчез в ослепительной вспышке...

 Очень плохо. Сохранить и заархивировать. — (16)



9
Рамас не был доволен результатами симуляции. Ничего. Когитаторы уже сгенерировали

более тысячи исходов сражения, и капитан выберет лишь лучшие из них.

10

Эльдарские пилоты были встречены разъярёнными "Фуриями", и космос заиграл новыми
красками.

Реверсные струи работающих на форсаже плазменных двигателей, ракеты, трассеры
пушек, вспышки взрывов, кристаллическая шрапнель и йонные облака... Всё смешалось в одну
большую свалку.

 добавить к «Исход перехвата» случайное число от 1 до «Исход перехвата
максимум», «Успех» = 1

 Если в наличии ровно 2 «Обнуляющий фактор/Исход перехвата»: Эльдарские
бомбардировщики прорвались...,  «Перехватчики на позициях», вычесть из «Корпус»
случайное число от 1 до «Максимальные повреждения», вычесть из «Системы»
случайное число от 1 до «Максимальные повреждения», «Исход перехвата» = 1,

вычесть из «Двигатели» случайное число от 1 до «Максимальные повреждения» — (23)

 Если в наличии ровно 3 «Обнуляющий фактор/Исход перехвата» или в наличии
ровно 4 «Обнуляющий фактор/Исход перехвата»: От бомбардировщиков ксеносов
остались лишь мелкие обломки. "Фурии" уходят на перезарядку.,  «Исход
перехвата» = 1, «Системы» -7, «Перехватчики на позициях», вычесть из
«Двигатели» случайное число от 1 до «Максимальные повреждения» — (23)



11
Стимуляция завершена. Повторить? (Y/N)

...Эрвин Рамас не понимал, какая дурацкая мысль побудила лорда-адмирала отправить
сюда человеческую эскадру, да еще и под надзором Инквизиции, но прекрасно понимал одну
очень важную вещь: эльдарам нельзя доверять!

Рамас знал: его программы отточены до немыслимого совершенства. Он приказал
электронике «Дракенфельса» еще раз сымитировать предстоящую схватку.

Логические системы тут же учинили виртуальную баталию сами с собой.
Несуществующие энергетические лучи пронзали воображаемую пустоту, поражая
вымышленные цели. В механическом разуме крейсера вспыхнули призрачные взрывы.

Наблюдая за имитацией боя, Рамас вновь вносил необходимые поправки, а затем
приказал повторить схватку.

Удовлетворенный ее исходом, он усмехнулся безгубым ртом.

Да, он выполнит приказ и не откроет огонь, но при первом же подозрительном маневре
сведет старые счеты с коварными эльдарами!…

 получено достижение «Старая вражда»

12
Крейсер остроухих теряет ход, его голографическая защита бесполезна. Он пытается

огрызаться, но теперь им движет лишь отчаяние. Хрупкий, живой материал корпуса ксено-
парусника бессилен против имперских орудий. Это конец.

"Дракенфельс" готов совершить казнь, но какой именно она будет?

 На таран — (7)

 На абордаж — (33)

 Снарядов не жалеть! — (27)

13
 «Бунт обнуление» = 3

 Комиссар, вы знаете что делать...,  «Именем Императора, нашу волю не

сломить!», «Бунт на корабле!», вычесть из «Экипаж» случайное число от 1 до
«Максимальные повреждения» — (26)

 Выходим из боя... — (16)

 Пошлите им проповедника и матросов с шоковыми дубинами, пусть маловерным
напомнят про долг перед Императором!,  «Именем Императора, нашу волю не

сломить!», «Бунт на корабле!», вычесть из «Системы» случайное число от 1 до
«Максимальные повреждения», вычесть из «Корпус» случайное число от 1 до



«Максимальные повреждения» — (26)

14
Завершение симуляции...

Статус миссии: успех.

Обработка данных...

Анализ...

 Прекрасно. Сохранить и заархивировать. — (11)

15

Эльдары не желают оставаться в долгу, изящный "боевой парусник" ксеносов готовит
ответный ход...

Если отсутствует 55683262-1170-4edc-84c0-2b49583e5219 «Вуален-Шо/Корпус»: Корабль
ксеносов выглядит побитым. Он всё так же быстр и грациозен, но теперь в его корпусе зияют
пробоины, а часть надстроек расколото...

Если отсутствует 55683262-1170-4edc-84c0-2b49583e5219 «Вуален-Шо/Двигатели»:
Мембраны солнечных парусов, что переливались всеми цветами радуги под светом далёких
звёзд, разорваны в клочья. Ещё немного, и враг потеряет все своё преимущество в
мобильности...

Если отсутствует 55683262-1170-4edc-84c0-2b49583e5219 «Вуален-Шо/Системы»:
Голограммы, что обманывали лучших канониров Империума скоро перестанут быть помехой
для макропушек. Корабль эльдар всё чаще принимает попадания, его системы перегружены...

 добавить к «Успех» случайное число от 1 до «Максимум», «Попадания 1» = 1,
«Наведение» = 1
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Завершение симуляции...

Статус миссии: провал.

Обработка данных...

Анализ...

 «Обнуление» = 2

 Заархивировать данные. — (9)

17
 Если отсутствует «Специальные действия/Перехватчики на позициях»:

"Дракенфельс" - "Махариусу", запрашивают авиационную поддержку.,  «Перехватчики на

позициях» — (25)

 Если отсутствует «Специальные действия/Схемы ведения огня перестроены.»:
Всем артиллерийский постам! Примите следующие поправки...,  «Схемы ведения огня

перестроены.» — (15)

 Если отсутствует «Специальные действия/Системы наблюдения настроены!
Цель захвачена.»: Я беру системы наблюдения под личный контроль...,  «Системы

наблюдения настроены! Цель захвачена.» — (15)

 Ещё рано... — (26)
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Похоже, это необдуманное решение нашептали тебе сами боги Хаоса.

Абордаж не удался, мерзкие ксеносы не только перебили штурмовую группу, но и смогли
проникнуть на "Дракенфельс".

Побитый в бою экипаж не смог оказать достойного сопротивления, аспектные воины
эльдар добрались до капитанского мостика...

 Плохо. Сохранить и заархивировать. — (16)

19
Доступ разрешён...

Запуск ритуала активации...

ADEPTUS MECHANICUS

Liturgy of Activation

I convert this instrument of art,

To breathe in electronic breathe

To convulse in sonic wave

That which thou desirest is accomplished,

be thy will performed,

and all mine demands fulfilled.

grant that unto succour, favour and unison,

by the Invocation of thy Holy Name,

so that these things may serve us for aid in all that we wish to perform therewith...

Мысль дня:"Тьма неуязвима, но свет всегда её рассеит. Твоя вера в Императора подобна
свету."

 «Корпус» = 100, «Орудия» = 100, «Реактор» = 50, «Двигатели» = 100,
«Экипаж» = 100, «Системы» = 100



 Активация... — (22)

20
 «Корпус» = 999

 Если отсутствует b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49 «Вуален-
Шо/Корпус»: Вуален-Шо уничтожен — (20)

21

Не считаясь с потерями, храбрые солдаты с "Дракенфельса" зачищали отсек за отсеком.
Эльдарские аспектные воины сражались умело и бесстрашно, но численный перевес был на
стороне людей.

Вскоре, абордажные группы вломились на вражеский капитанский мостик...

-Командиры отделений докладывают об успешном абордаже. Ксеносы мертвы...

 Прекрасно. Сохранить и заархивировать. — (11)
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Загрузка...

Инициализация параметров...

Обработка данных....

Запуск.....

- Внимание! Эльдары атаковали нас! Инквизитор в опасности! Всем кораблям, уничтожить
ксеносов!

-Ну, вот и свершилось. Всему экипажу. Боевая тревога, поднять щиты, подготовить орудия
к стрельбе.

Найдя в машинном разуме «Дракенфельса» давным-давно разработанные огневые
решения, Рамас сравнил их с поступавшей к нему фактической информацией и настроил все
боевые системы своего крейсера на уничтожение ближайшего корабля эльдаров.

Согласно иероглифам, крейсер противника именовался "Вуален-Шо"(Что бы это ни
означало)...

- "Дракенфельс" вызывает "Махариус". Кажется, инквизитору нужна поддержка. Капитан
Семпер, вы находитесь ближе к нужной орбите, я прикрою вас.

- Хорошо, "Дракенфельс". Беру на себя эвакуацию, а также вражеские корабли эскорта.
Удачной охоты, "Дракенфельс".

- Удачной охоты, "Махариус"...

 К бою — (26)

23
Обломки дрейфуют в невесомости, смерть беззвучно крадётся в пустоте...

 «Успех» = 1, «Попадания 1» = 1, (Если отсутствуют
c4d6fa10-39b1-4bb8-82f9-d51e9981e552 «Дракенфельс/Экипаж», 3 «Обнуляющий
фактор/Бунт обнуление», «Статус/Именем Императора, нашу волю не сломить!»:
«Бунт на корабле!»), (Если отсутствует b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49
«Дракенфельс/Реактор»: «Реактор обнуление» +3)



 Если в наличии «Повреждения/Минимальные повреждения»
«Дракенфельс/Корпус», в наличии «Повреждения/Минимальные повреждения»
«Дракенфельс/Двигатели», в наличии «Повреждения/Минимальные повреждения»
«Дракенфельс/Системы», в наличии «Повреждения/Минимальные повреждения» «Вуален-
Шо/Двигатели», в наличии «Повреждения/Минимальные повреждения» «Вуален-
Шо/Системы», в наличии «Повреждения/Минимальные повреждения» «Вуален-
Шо/Корпус», но отсутствуют «Статус/Бунт на корабле!», 2 «Обнуляющий фактор/Бунт

обнуление», 2 «Обнуляющий фактор/Обнуление»: Еретики и ксеносы будут
уничтожены! — (26)

 Если отсутствует b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49 «Вуален-
Шо/Двигатели»: Мы повредили их двигатели! — (12)

 Если отсутствует b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49
«Дракенфельс/Корпус»: Капитан, корабль гибнет! — (8)

24

25

-Докладывает командир звена. Приступаем к патрулированию, мимо нас и муха не
проскочит, сэр!

 «Успех» = 1

 Да прибудет с вами Император — (15)
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"Дракенфельс" выходит на позицию. Крейсер на крейсер. Броня и вера против
ухищрений ксенотехнологий...

Капитан отдаёт приказ:

Если отсутствует 55683262-1170-4edc-84c0-2b49583e5219 «Дракенфельс/Корпус»: Рамас
чувствовал боль от повреждений крейсера. Он ощущал жар горящих отсеков и холод
разгерметизированных палуб.

Перегруженные пустотные щиты не справлялись с попаданиями, мощные лучевые
орудия ксеносов

прожигали адамантий и пласталь. Тысячи матросов гибли, исполняя свой долг...

 «Успех» = 1, «Попадания 1» = 1, (Если отсутствует
b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49 «Дракенфельс/Реактор»: «Реактор
обнуление» = 3), (Если в наличии «Повреждения/Минимальные повреждения»
«Дракенфельс/Двигатели»: «Реактор обнуление» = 1), (Если отсутствуют
b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49 «Дракенфельс/Системы», «Статус/Отказ
систем»: «Отказ систем»), (Если отмечено «Статус/Отказ систем»: «Реактор» -1,
«Экипаж» -3)

 Артиллерийские орудия на готовность... Огонь! — (4)

 Перезарядить аппараты! Торпедный залп! — (29)

 Специальные приказы — (17)

27
Вражеский корабль разваливается на части, внутри него бушует пламя. Это прекрасное

зрелище.

 «Корпус» = 999

 Сохранить этот файл... — (11)
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 (Если отсутствует b3d2315a-1cb4-411e-8dd4-15e1c9bd6e49

«Дракенфельс/Реактор»: «Реактор обнуление» +3)

 Если отсутствует 3 «Обнуляющий фактор/Реактор обнуление»: Магос! Все
доступные сервиторы немедленно должны заняться ремонтом двигателей!, 
«Двигатели» +23, «Системы» -20 — (26)

 Выйти из боя...,  «Обнуление» = 2 — (16)

 Если отсутствует 3 «Обнуляющий фактор/Реактор обнуление»: Это крепкий
корабль! Он выдержит!,  «Реактор» -10, «Двигатели» +7 — (26)

 Если в наличии ровно 3 «Обнуляющий фактор/Реактор обнуление», но
отсутствует «Обнуляющий фактор/Минимальные повреждения» «Дракенфельс/Реактор»:

Критическая ошибка ядра. На корабле зарождается новое солнце..., 
«Обнуление» = 2 — (16)

29
Торпеды ищут цель...

 добавить к «Наведение» случайное число от 1 до «Наведение максимум»

30
Сверхскоростные торпеды эльдар-страшное оружие, не оставляющее шанса

противникам. Капитан "Дракенфельса" потратил годы на совершенствование методов
противодействия...

 «Успех» = 1

 Если отмечено «Специальные действия/Перехватчики на позициях»: Пилоты
"Фурий" немедленно получили метки на цели и маршруты перехвата. Совершенные
торпеды ксеносов были расстреляны.,  «Перехватчики на позициях» — (23)

 Если отмечено «Специальные действия/Схемы ведения огня перестроены.»:
Артиллеристы подорвали большую часть торпед плотным заградительный огнём,  «Схемы
ведения огня перестроены.», «Корпус» -4 — (23)

 Если отсутствуют «Специальные действия/Схемы ведения огня перестроены.»,
«Специальные действия/Перехватчики на позициях»: Но торпеды, преодолев
заградительный огонь, пробили корпус крейсера.,  вычесть из случайного параметра
«Дракенфельс» случайное число от 1 до «Максимум», «Корпус» -15, вычесть из
«Экипаж» случайное число от 1 до «Максимум», вычесть из «Системы» случайное

число от 1 до «Максимальные повреждения» — (23)
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 «Системы» = 10

 Кажется, жить врагу осталось недолго,  вычесть из «Корпус» случайное число
от 1 до «Максимум», «Корпус» -10 — (26)

32

Неизвестно, какой трюк провернул капитан эльдарского крейсера, но наблюдатели с
"Дракенфельса" внезапно обнаружили вражеский корабль у себя за кормой...

Если отмечено «Специальные действия/Системы наблюдения настроены! Цель
захвачена.»: Рамас был доволен собой. Перенастроив системы наблюдения на нестандартные
частоты, капитан зафиксировал вектор перемещения чужака. Когитаторы просчитали десятки
тысяч вероятностей...

Рамас попытался представить удивлённую физиономию эльдарского капитана, когда
крадущийся в тенях маскировочных полей охотник нарвался на стазис-бомбу!

Посмотрим, как ты теперь уверенёшься, стоя на месте!

 «Успех» = 1

 Если отсутствует «Специальные действия/Системы наблюдения настроены!
Цель захвачена.»: Проклятье! — (23)

 Если отмечено «Специальные действия/Системы наблюдения настроены! Цель
захвачена.»: Попался!,  вычесть из «Корпус» случайное число от 1 до
«Максимальные повреждения», вычесть из «Двигатели» случайное число от 1 до
«Максимальные повреждения», вычесть из «Системы» случайное число от 1 до
«Максимальные повреждения», «Системы наблюдения настроены! Цель захвачена.»,
«Корпус» -5, «Системы» -5, «Двигатели» -7 — (23)
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Месть будет изощрённой.

Мы вырежем их всех!

- Приготовиться к абордажу!

 Если отсутствует 30 «Дракенфельс/Экипаж»: Абордаж... — (18)

 Если в наличии 30 «Дракенфельс/Экипаж»: Абордаж — (21)

34
Бронированный нос "Дракенфельса" разламывает хрупкий корпус чужака пополам!

Эльдарская падаль рассыпается на тысячи обломков, его двигатель детонирует...

 Победа за нами. Сохранить и заархивировать. — (11)


